Villelzlekbre

Villa Elektra is een digitale lesopdracht die bestaat uit 3 onderdelen. Deel 1 is de
meterkast. Daarin leer je over alle belangrijke onderdelen in de meterkast. Deel 2
is de game. Bij de game voer je in de kamers van de villa opdrachten uit. Hiervoor
krijg je sterren. Als je aan het eind genoeg sterren hebt, krijg je een echt diploma.
Deel 3 is de test, je maakt als afsluiting van dit project de vragen in de digitale
test. Villa Elektra is te spelen op www.gamesvooronderwijs.nl.

deeall : de metberkast

Start "Villa Elektra: Deel 1 de meterkast" op. Probeer bij alle onderdelen minimaal vier
sterren te krijgen. Dat doe je door de vragen goed te beantwoorden. Als je overal minimaal
vier sterren hebt laat je het aan je docent zien en mag je door naar deel 2: de game.

% Hieronder heb je de ruimte voor aantekeningen over bijvoorbeeld de formules. Deze

aantekeningen kunnen handig zijn bij de game en de test.

deel2 s de geme

Start "Villa Elektra: Deel 2 de game" op. Volg verdere instructies op het scherm. Vergeet je

oordopjes niet aan te sluiten.

Klaar met de game? Print je diploma uit of laat hem zien aan je docent.

% Hoeveel procent van de opdrachten heb je goed? ..................

deal 3 ¢ de bask

Start "Villa Elektra: Deel 3 de test" op. Volg verdere instructies op het scherm.

Klaar met de test? Sla je cijfer op in de highscore.

% Wat is je cijfer? ...ooceveeen.....



